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Una pelicula sin imagen, en base solo

a sonidos, es lo que propone Mario

7 (Santiago, 1970). Para lograrlo, A4
Blind Movie/ Una pelicnla ciega plantea la
creacion de un espacio de audicion donde
se desarrolla una historia de ficcién
experimental por medio de un relato
sonoro. I.a composicion, de 30 minutos
de duracién, narra una historia donde el
“espectador” puede “ver” las imagenes
que no estan, a través de los sonidos. En
palabras de Mario Z, ““lo ciego’ da paso
a la escucha, al entendimiento de sus
partes: sonido y ruido”.




+ INFO www.mac.uchile.cl

Si bien la utilizacion del audio

ha sido un recurso secundario

—o por lo menos de menor
importancia que el aspecto visual—
en la mayoria de las creaciones
cinematograficas, para el artista la
sonoridad resulta primordial. Al
quitar la imagen y su exuberante
manipulacion, el “espectador”
experimenta una inquietante
sensacion, gracias a la estructura
narrativa que el artista arma
recuperando solo los diilogos, los
efectos de sonido y el soundtrack
de diversas peliculas.

A Blind Movie/ Una Pelicula Ciega,
indaga y manipula géneros
cinematograficos como el thriller,
el cine surrealista y de suspenso,
proponiendo cruces por medio
del sonido, que actiia como
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materia prima de esta obra y la
experiencia que provoca. Asi, se
hace referencia a peliculas como
Blue Velver (1986) de David Lynch,
Blind Beast (1969) de Yasuz6
Masumura y The Tin Drum (1979)
de Volker Schléndorff, entre
otras. Todos filmes que aluden al
cruce de sentidos, imaginarios y
carencias afectivas que provocan
distorsiones de la realidad.

El pastiche creado por Mario Z,
con recursos disponibles y otros
creados por él mismo, utiliza el
audio como unica herramienta
relato-discursiva y busca dislocar la
experiencia del cine, anteponiendo
lo sonoro como premisa de
entendimiento y creando una
nueva realidad sonora.
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