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Que la produccién de obra es siempre resultado
de invisibles procesos de investigacién, es algo que
en Habitat se evidencia a partir de este laboratorio
abierto. Un espacio interactivo autosustentado que
ha sido disefiado para alojar al menos a una perso-
na de pie. Basado en el concepto de biofeedback,
Habitat articula distintos elementos, como las se-
fales cerebrales que son captadas por biosensores
y la transduccién de estas variables, en tiempo real,

a diversas formas de energia.

La obra propone una reflexién sobre la convergencia
entre cuerpo, sonido y espacio: el cuerpo y sus varia-
bles fisioldgicas pueden modelar el espacio transfor-
méandolo mediante el sonido y la retroalimentacién

entre el huésped y el lugar habitado.




Como solucién posible surgié la aplicacién del princi-
pio arquitecténico de tensegridad, donde componentes
aislados y comprimidos, que se encuentran en una red
tensada, dan continuidad al movimiento por medio
de la traccién, permitiendo delimitar espacialmente el
sistema. Este tipo de estructura permite modificar la
forma a través de una alteracion localizada, generando,

por su interconexion, un movimiento organico.

A través de un sensor de electroencefalograma reco-
gemos, en tiempo real, informacién del huésped dando
las coordenadas de movimiento a la estructura. Po-
demos definir, entonces, que Habitat es un espacio

inmersivo que se modela permanentemente.
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