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Esta exposicion trae una amplia seleccion de obras del artista
inglés David Shrigley y presenta un resumen de su trayectoria
gue nos permitira viajar desde el dibujo hasta la instalacidn.

Las obras pertenecen al British Council, institucion que
fomenta el intercambio cultural entre Chile y el Reino Unido.
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LAQBRADE
SURIGLEY

Utiliza un humor acido y despiadado,
propio de la cultura de masas contemporanea.

Su trabajo se ha dedicado a ironizar sobre el mundo
actual desde una estética de lo deforme, mezclando la
ingenuidad con lo cruel y sarcastico.
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DIBUJO

. El artista se hace conocido a traves de su obra

grafica donde la conjuncién entre trazo y
texto genera sentidos llenos de humor e
ironia. Su dibujo se caracteriza por una
simpleza, que para muchos, es una manera
infantil de dibujar generando una paradoja
para el mundo del arte donde
tradicionalmente los artistas debieran
7 “dibujar bien”.
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ANIMACIONES

“Cada vez que trabajo intento hacerlo lo mas economicamente posible: utilizar
tan pocas lineas como sea necesario. Cuantas menos mejor (...) lo que me
interesa es la linea que hay entre informacion, economia y sinsentido”.

David Shrigley




Las animaciones de Shrigley son un desplazamiento audiovisual de sus dibujos. Estas piezas
se realizan colaborativamente con Jimi Newport, animador, que suministra de movimiento a
los dibujos de Shrigley a través de programas de post produccién de video e imagen. Ya que
estas animaciones trasladan técnicas de animacion analoga a formato digital.
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©David Shrigley, The Artist.




TAXIDERMIA

ST 00

Shrigley se intereso por la taxidermia durante afos. Esta avestruz disecada
aborda temas como la muerte y la ficcion que representan estos procesos que
ha utilizado la humanidad para reconocer el mundo animal.

El artista presenta al animal sin cabeza, evidenciando la contradiccidon entre la
mirada cientifica y la relacidn afectiva con la muerte.




BPOSTCION 1015

En esta instalacion de nedn Shrigley escribe erroneamente la palabra Exposicion,
cambiando burlescamente la “x” por una “s”. En esta obra predomina lo absurdo, que

se caracteriza por distorsionar el orden de las cosas y ridiculizar lo l6gico, siendo a
veces incomodo o divertido.



Esta es una instalaciéon en donde el texto
nente como puerta, en
de cruzar,
al de la muerte”.




En multiples culturas, la muerte es vista como el paso de un estado a otro, un cruce hacia
otra dimension. Shrigley ironiza sobre esta creencia interviniendo el espacio del museo con
esta puerta: después de cruzarla, no ocurre absolutamente nada.



ROBOTICA

THEARTIST 2014 =y

Esta instalacion se compone de una cabeza que al recorrer la superficie
(cuadrada) con dos lapices en la nariz, activa unos sensores que lo detienen
para que no choque con los bordes. El dispositivo busca como continuar con su
movimiento en el espacio, y es asi como va generando patrones de dibujo.

La obra es una metafora del artista y de las mecanicas inconscientes que

entran en juego durante su trabajo. De hecho, la cabeza no necesita manos
porque el dibujo llega directamente del cerebro, a través de la nariz.

© David Shrigley, Lose Your Mind, Museo de Arte Contempordneo 2016. Fotografia: Clo Catalan.






PROCESQS COLABORATIVOS

BLCINNING, MIDDEANDEND
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Abreviada por el mismo artista como
The Sausage (La Salchicha), fue realizada
con dos toneladas de greda en un taller
junto a estudiantes de arte de la
Universidad de Chile. La idea era hacer
algo de manera intuitiva e improvisada,
una “improvisacion intencionada”.

©David Shrigley, Lose Your Mind, Museo de Arte Contemporaneo 2016. Fotografia: EducaMAC.



La obra tiene un inicio y un fin corto, pero una mitad muy larga y enredada. Asi,
Shrigley propone una metafora de la vida que se puede resumir con las palabras
“inicio, mitad y fin” ( 0 nacimiento-vida-muerte), como si de un cuento se tratara,
gue reflexiona sobre lo pequeio de los inicios y lo corto de los finales.
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Dentro de las nuevas estrategias de produccion de obra, Shrigley realiza un ejercicio
donde construye una escultura y convoca a 300 personas para que la dibujen de la forma mas
realista posible. Luego de recibir este registro destruye el objeto escultérico, dando forma al

conjunto The spectre.



El plinto vacio en la sala situa la ausencia del modelo, presentando como
obra la diversidad de resultados, determinados por todas personas que
participaron de esta invitacion.

Shrigley entrega protagonismo al dibujo con esta accidn colectiva, y lo
reconoce como elemento de investigacidn y creacion.



y0BRE ELARTISTA

David Shrigley nacié en Macclesfield,
Inglaterra, en 1968 y estudio Arte Publico
en la Escuela de Arte de Glasgow entre
1988 y 1991, ciudad en la que aun vive.




LENGUAJES ARTISTICOS
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: DIBUJ0:
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: Lenguaje visual y grafico. Comunica e investiga ideas a través de

! lineas y puntos que se sintetizan en formas abstractas o

' naturalistas.
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: ANIMACION:

: L]

: Lenguaje audiovisual que activa dibujos en serie, otorgandoles el L=d
I movimiento. En el caso de las animaciones de Shrigley, los dibujos \Js S B S P |°
| se proyectan a razon de 25 cuadros por segundo. “)\v N———
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LENGUAJES ARTISTICOS
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! ; \  Técnica de disecar animales para conservarlos con apariencia de |
! 1 vivos. La piel del animal se retira inmediatamente después de su |

| . .
' ! muerte, esto con ayuda de un escalpelo o un cuchillo muy afilado, |

3 / extrayendo la piel de una pieza. Luego se acomoda en una |

‘ . . |

AN ,’.{ escultura con la forma del animal, que puede estar fabricada
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V =z ¥\ en poliuretano, escayola o fibra de vidrio.
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f ' A Expresidon que se propaga a finales de los afios sesenta. Se ]
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' AN A 1 caracteriza por la ocupacion de un espacio mediante diversos !

9 /' elementos. Suelen ser efimeras, por lo que es fundamental su :

\ . & . .
\ AN registro fotografico y/o audiovisual.
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Material de apoyo realizado por la Contacto

EducaMAC

. ) educamac@uchile.cl
Educacion con Arte Contempordneo

educamac.uchile@gmail.com

unidad de educacién
Museo de Arte Contemporaneo 2016
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